
1. OBJETIVO DEL JUEGO
¡Es hora de ahorrar dinero!

Mucha gente busca compartir 
apartamento para beneficiarse de
un alquiler más bajo.

Cada jugador actuará como 
agente inmobiliario, ofreciendo 
apartamentos compartidos a 
sus clientes. Sin embargo, cada 
apartamento solo puede alojar
un máximo de 3 personas.

Si hay más de 3 personas en el 
mismo apartamento, el propietario 
se enterará y los inquilinos serán 
desalojados.

¡Consigue apartamentos para 3 
personas al mayor número posible 
de tus clientes para ayudarles a 
ahorrar dinero y conviértete en el 
mejor agente inmobiliario!

2. COMPONENTES
• 1 reglamento 

• 36 peones de Inquilino: 4 colores 
(rojo, amarillo, verde y azul) × 9 
peones

• 21 cartas de Apartamento:
14 Apartamentos normales, 3 Suites, 
3 Apartamentos Encantados, 1 Suite 
Real (variante de juego)
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• 20 cartas de Llave: 4 colores (rojo, 
amarillo, verde y azul) × 5 cartas

rojo amarillo verde azul

• 12 cartas de Evento: 6 tipos × 2 
cartas

intercambio de 
apartamento

Cambia la posición de dos peones 
colocados en la misma carta de 
Apartamento o en dos cartas de 

Apartamento distintas
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Comunicación

Esta carta cuenta como una carta 

de Llave del color de tu elección
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día de salida

Coge un peón de tu elección 

y devuélvelo al suministro del 

jugador que posea peones de 
ese color
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Nuevo Contrato

CONTRATO

Elige una de estas dos acciones:
Coloca uno de tus peones en 
una carta de Apartamento que 
no contenga ningún peón
Trata esta carta como una carta 
de Llave de tu color

Event_Cards_SP.indd   7Event_Cards_SP.indd   7 15/06/2026   11:38:5315/06/2026   11:38:53

DESAHUCIO FORZOSO

Elige una carta de Apartamento 
y muevo todos los peones 

en ella a cartas adyacentes, 
siguiendo las reglas normales 

de movimiento
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Renovación

Reorganiza libremente 
los peones en la carta de 

Apartamento que prefieras
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• 4 cartas de Ayuda: 1 carta por color 
(rojo, amarillo, verde y azul)

20 x Cartas de Llave

carta de ayuda

12 Cartas de Evento, 2 x tipo de Evento

intercambio de apartamento

dia de salida

Comunicación
Esta carta cuenta como una carta 
de Llave del color de tu elección

4 colores
[rojo, azul, amarill o, verde]
   x  5 cartas

Coge un peón de tu elección 
y devuélvelo al suministro del 
jugador que posea peones de ese 
color

Cambia la posición de 2 peones 
colocados en la misma carta de 
Apartamento o en 2 Apartamentos 
distintos

20 x Cartas de Llave

carta de ayuda

12 Cartas de Evento, 2 x tipo de Evento

intercambio de apartamento

dia de salida

Comunicación
Esta carta cuenta como una carta 
de Llave del color de tu elección

4 colores
[rojo, azul, amarill o, verde]
   x  5 cartas

Coge un peón de tu elección 
y devuélvelo al suministro del 
jugador que posea peones de ese 
color

Cambia la posición de 2 peones 
colocados en la misma carta de 
Apartamento o en 2 Apartamentos 
distintos

20 x Cartas de Llave

carta de ayuda

12 Cartas de Evento, 2 x tipo de Evento

intercambio de apartamento

dia de salida

Comunicación
Esta carta cuenta como una carta 
de Llave del color de tu elección

4 colores
[rojo, azul, amarill o, verde]
   x  5 cartas

Coge un peón de tu elección 
y devuélvelo al suministro del 
jugador que posea peones de ese 
color

Cambia la posición de 2 peones 
colocados en la misma carta de 
Apartamento o en 2 Apartamentos 
distintos

20 x Cartas de Llave

carta de ayuda

12 Cartas de Evento, 2 x tipo de Evento

intercambio de apartamento

dia de salida

Comunicación
Esta carta cuenta como una carta 
de Llave del color de tu elección

4 colores
[rojo, azul, amarill o, verde]
   x  5 cartas

Coge un peón de tu elección 
y devuélvelo al suministro del 
jugador que posea peones de ese 
color

Cambia la posición de 2 peones 
colocados en la misma carta de 
Apartamento o en 2 Apartamentos 
distintos

Nuevo contrato

Evacuación forzosa

renovación

12 Cartas de Evento, 2 x tipo de Evento

carta de ayuda

Elige una carta de Apartamento y 
muevo todos los peones en ell a a 
cartas adyacentes, siguiendo las 
reglas normales de movimiento

Reorganiza libremente los peones 
en la carta de Apartamento que 

prefi eras

Elige una de estas dos acciones:

Coloca uno de tus peones en 
una carta de Apartamento que 
no contenga ningún peón

Trata esta carta como una carta 
de Llave de tu color

carta de ayuda
12 Cartas de Evento, 2 x tipo de Evento

Nuevo contrato

Evacuación forzosa

renovación

Elige una carta de Apartamento y 
muevo todos los peones en ell a a 
cartas adyacentes, siguiendo las 
reglas normales de movimiento

Reorganiza libremente los peones 
en la carta de Apartamento que 

prefi eras

Elige una de estas dos acciones:

Coloca uno de tus peones en 
una carta de Apartamento que 
no contenga ningún peón

Trata esta carta como una carta 
de Llave de tu color

carta de ayuda
12 Cartas de Evento, 2 x tipo de Evento

Nuevo contrato

Evacuación forzosa

renovación

Elige una carta de Apartamento y 
muevo todos los peones en ell a a 
cartas adyacentes, siguiendo las 
reglas normales de movimiento

Reorganiza libremente los peones 
en la carta de Apartamento que 

prefi eras

Elige una de estas dos acciones:

Coloca uno de tus peones en 
una carta de Apartamento que 
no contenga ningún peón

Trata esta carta como una carta 
de Llave de tu color

carta de ayuda
12 Cartas de Evento, 2 x tipo de Evento

Nuevo contrato

Evacuación forzosa

renovación

Elige una carta de Apartamento y 
muevo todos los peones en ell a a 
cartas adyacentes, siguiendo las 
reglas normales de movimiento

Reorganiza libremente los peones 
en la carta de Apartamento que 

prefi eras

Elige una de estas dos acciones:

Coloca uno de tus peones en 
una carta de Apartamento que 
no contenga ningún peón

Trata esta carta como una carta 
de Llave de tu color

3. PREPARACIÓN 
Para una partida estándar, retira la carta de Apartamento Suite Real, así 
como las dos cartas de Evento “Renovación”. 

1 Cada jugador elige un color y coloca 8 peones de ese color 
frente a él. Esto forma su suministro.

En partidas con 3 jugadores: Cada jugador añade 2 peones del color no 
utilizado a sus peones actuales. Estos 2 peones s no se tendrán en cuenta 
para la puntuación final al terminar la partida.

En partidas con 2 jugadores: Cada jugador elige un color adicional de entre 
los restantes y añade 8 peones de ese color a sus peones. Estos 8 peones no 
se tendrán en cuenta para la puntuación final al terminar la partida.

RULEBOOK_SP.indd   2RULEBOOK_SP.indd   2 17/06/2026   19:18:1317/06/2026   19:18:13



Cada jugador coge una carta de Ayuda del Jugador que coincida 
con el color de sus peones y la coloca frente a él.

 
Coloca 6 cartas de Apartamento normales boca arriba formando una                               	

          rejilla de 3x2.

 Coloca los peones restantes de cada color como se     
muestran a la derecha (coloca cada peón sobre la flecha 
interior de las cartas de Apartamento de cada esquina). El 
orden de los colores no importa, puedes colocar los peones 
como quieras.
En partidas con 3 jugadores:  se usan 3 peones del color 
que no usan los jugadores. Como se muestra a la derecha, 
coloca dichos peones en las flechas superior e inferior de la 
carta de Apartamente con un peón de ese color. 

Después de colocar los peones, baraja todas las 
cartas de Apartamento restantes. Colócalas alrededor de las 

cartas ya colocadas para formar una cuadrícula de 5 × 4.

Baraja las cartas de Llave y las cartas de Evento, luego reparte 3 
cartas a cada jugador. Estas 3 cartas forman su mano.

No muestres tus cartas a los demás jugadores. Crea un mazo con las cartas 
restantes y colócalo donde todos los jugadores puedan alcanzarlo.

El jugador que haya vivido en un piso compartido será el primero 
en jugar. Si varios jugadores cumplen los requisitos, se elegirá al 

azar al jugador inicial. 

La preparación ha finalizado.

2
3

4

5

6

7
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Ejemplo de partida con 4 jugadores
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4. CÓMO JUGAR
Se juega por turnos en sentido horario. 
En tu turno, procede de la siguiente 
manera:

4-1: Juega una carta

Escoge una carta de tu mano y 
colócala boca arriba frente a ti.

4-2: Aplica su efecto

Aplica el efecto de la carta elegida.

• Carta de Llave: Elige una carta de 
Apartamento que contenga un peón 
del mismo color que la carta de llave, 
luego coloca uno de los peones de tu 
reserva sobre una flecha disponible 
en esa carta.

• Carta de Evento: Aplica el efecto 
indicado en la carta. (Consulta la 
sección [7. Efectos de las cartas de 
evento] para más información).

Nota: Cada carta de 
Apartamento tiene 
4 flechas (superior, 
inferior, izquierda y 
derecha). No puedes 
colocar más de un peón 
en cada una de estas flechas.

4-3: Desalojados por el propietario
Si se coloca un cuarto peón en una 
carta de Apartamento, el propietario 
desaloja a todos los inquilinos. A 
continuación, debes mover todos los 
peones que estén en esa carta.

Nota: En este juego, los peones 
pueden moverse como resultado 
de un desalojo por parte del 
propietario o mediante una carta 
de Evento (“Desalojo Forzoso”).

azul
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Cuando necesites mover peones, 
procede de la siguiente manera:

Moviendo peones:
Si se coloca un cuarto peón en una 
carta de Apartamento o si una carta 
de Apartamento está sujeta a un 
desalojo, debes mover todos los 
peones que estén en la carta. Mueve 
cada peón a la carta adyacente en la 
dirección indicada por la flecha en la 
que se encuentra.

El jugador en turno es quien mueve 
a los peones.

Cuando mueves los peones, también 
decides:

• �En qué flecha colocar cada peón en 
la carta de Apartamento adyacente.

• �Desde qué carta de Apartamento 
comenzar a moverse, si varias 
cartas contienen 4 peones.

Movimientos en cadena:
Después de mover los peones, si otra 
carta de Apartamento tiene ahora 4 
peones, debes mover todos los 
peones de esa carta como se describe 
en el paso 1 . 
Repite este proceso hasta que no 
queden más cartas de apartamento 
con 4 peones.

Casos especiales:

• � Si se produce un desalojo en una 
carta de Apartamento en el borde 
del área de juego, debes mover el 
peón que no tiene una carta 
adyacente a la carta ubicada en el 
otro lado del área de juego. 

• Si necesitas mover un peón a una 
carta que ya tiene 4 peones, déjalo en 
su carta actual. Sin embargo, aún 
puedes decidir en qué flecha colocar 

1

2

3
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• �Desde qué carta de Apartamento 
comenzar a moverse, si varias 
cartas contienen 4 peones.

Movimientos en cadena:
Después de mover los peones, si otra 
carta de Apartamento tiene ahora 4 
peones, debes mover todos los 
peones de esa carta como se describe 
en el paso 1 . 
Repite este proceso hasta que no 
queden más cartas de apartamento 
con 4 peones.

Casos especiales:

• � Si se produce un desalojo en una 
carta de Apartamento en el borde 
del área de juego, debes mover el 
peón que no tiene una carta 
adyacente a la carta ubicada en el 
otro lado del área de juego. 

• Si necesitas mover un peón a una 
carta que ya tiene 4 peones, déjalo en 
su carta actual. Sin embargo, aún 
puedes decidir en qué flecha colocar 

ese peón en esta carta.

4-4 : Roba una carta
Descarta la carta jugada y roba una 

carta del mazo para volver a tener 3 
cartas en la mano.
Si el mazo está vacío, coge todas las 
cartas descartadas, barájalas para 
formar un nuevo mazo y luego roba 
una nueva carta.
4-5 : Final del turno
Una vez hecho esto, tu turno termina. 
El siguiente jugador en sentido 
horario comienza su turno.

5. FINAL DE LA PARTIDA
Si, al final de su turno, un jugador 
ha colocado todos los peones de 
su suministro (tanto de su propio 
color como de los demás colores 
en una partida de 2 o 3 jugadores), 
la partida termina tras la fase de 
“Última Oportunidad”, como se indica 
a continuación.

5-1: Última Oportunidad
Con excepción del jugador que haya 
colocado todos sus peones, cada 
jugador puede realizar la siguiente 
acción, uno tras otro, en sentido 
horario:

Puedes colocar uno de tus 
peones en una carta de 
Apartamento que contenga un 
peón de tu color.

Durante este paso, no puedes 
colocar un peón en una carta 
de Apartamento que ya tenga 3 
peones.

 
5-2: Final de la partida
Tras la fase de “Última Oportunidad”, 
la partida termina y puedes pasar a 
la fase de puntuación.
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6. PUNTUACIÓN 
Cada jugador calcula su puntuación del siguiente modo:

Apartamento Normal
Ganas 1 punto por cada peón 
de tu color colocado en 
una carta de Apartamento 
Estándar que contenga 

exactamente 3 peones.

Suites
Ganas 2 puntos por cada 
peón de tu color colocado 
en una carta de Suite que 
contenga exactamente 3 

peones.

Apartamentos Encantados
�Pierdes 2 puntos por 
cada peón de tu color 
colocado en una carta de 
Apartamento Encantado 

Nota: Pierdes 2 puntos por cada 
uno de tus peones en una carta 
de Apartamento Encantado, 
independientemente del número 
de peones presentes allí.

Suite Real - Variante de juego
Ganas 3 puntos por cada 
peón de tu color colocado 
en una carta de Suite Real 
que contenga exactamente 

3 peones.

Nota: En una partida de 2 o 3 
jugadores, los peones de otros 
colores que tengas en tu poder, 
así como los peones que no hayas 
colocado, no puntúan al final de la 
partida.

El jugador con la puntuación más 
alta será el ganador.

• En caso de empate, gana el jugador 
con menos peones restantes.

• Si persiste el empate, gana el 
jugador que jugó primero durante la 
ronda de Última Oportunidad.
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7. EFECTOS DE LAS CARTAS DE EVENTO
Nombre de la carta: 
Comunicación

Efecto: Esta carta cuenta 
como una carta de Llave 
del color de tu elección.

Nombre de la carta: 
Día de Salida

Efecto: Coge un peón de 
tu elección y devuélvelo al 
suministro del jugador que 

posea peones de ese color.

No puedes coger un peón que sea la 
única pieza de su color en el área de 
juego.

Si eliges un peón de un color que no 
sea específico de un jugador (en una 
partida con 2 o 3 jugadores), considera 
que ese peón es de tu color.

Comunicación

Esta carta cuenta como una carta 
de Llave del color de tu elección
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día de salida

Coge un peón de tu elección 
y devuélvelo al suministro del 
jugador que posea peones de 

ese color
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Nombre de la carta:  
Desahucio Forzoso

Efecto: Elige una carta de 
Apartamento y mueve 
todos los peones en ella a 

cartas adyacentes, siguiendo las 
reglas normales de movimiento.

Nombre de la carta:  
Nuevo Contrato

Efecto: Elige una de estas 
dos acciones:

1 Coloca uno de tus peones en una 
carta de Apartamento que no 
contenga ningún peón.

Trata esta carta como una carta de 
Llave de tu color.

DESAHUCIO FORZOSO

Elige una carta de Apartamento 
y muevo todos los peones 

en ella a cartas adyacentes, 
siguiendo las reglas normales 

de movimiento
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Nuevo Contrato

CONTRATO

Elige una de estas dos acciones:
Coloca uno de tus peones en 
una carta de Apartamento que 
no contenga ningún peón
Trata esta carta como una carta 
de Llave de tu color
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8. VARIANTES
8 -1. Añade la Suite Real y el 
Evento “Renovación”
Para añadir más opciones, puedes 
incluir la Suite Real y las 2 cartas 
de evento “Renovación”en tus 
partidas. Si quieres jugar con la 
carta del Apartamento Suite Real:
Antes de comenzar, reemplaza 
una carta de Apartamento de tu 

elección con la carta de Apartamento 
Suite Real. Al final de la partida, 
obtienes 3 puntos por cada peón 
de tu color en esta carta si contiene 
exactamente 3 peones. ¡Añadiendo 
este Apartamento, la competencia se 
vuelve aún más intensa!
Si quieres jugar con las cartas de 
Evento “Renovación”: Añade las 2 

Nombre de la carta: 

Efecto: Cambia la posición 
de dos peones colocados 
en la misma carta de 
Apartamento o en dos 	

	 cartas de Apartamento 	
	 distintas.

Nombre de la carta:  
Renovación (Variante)

Efecto: Reorganiza 
libremente los peones en 	
la carta de Apartamento 	

	 que prefieras.

intercambio de 
apartamento

Cambia la posición de dos peones 
colocados en la misma carta de 
Apartamento o en dos cartas de 

Apartamento distintas
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Renovación

Reorganiza libremente 
los peones en la carta de 

Apartamento que prefieras
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Intercambio de Apartamento 
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cartas de Evento “Renovación” a las 
demás antes de barajar las cartas de 
Evento con las cartas de Llave.

8-2. En una partida con 2 jugadores

Si te gustan los juegos de estrategia 
sin azar puedes jugar sin cartas en 
la mano y sin usar cartas de Llave ni 
de Evento. 

Ignora los pasos [4-1: Jugar una carta] 
y [4-2: Aplicar el efecto de la carta]. 
En su lugar, en tu turno, elige una 

carta de Apartamento que contenga 
al menos un peón. Luego, coloca un 
peón en una flecha disponible de esa 
carta.

Si eliges esta variante de juego, no 
tendrás cartas en la mano. En este 
caso, ignora el paso [4-4: Robar una 
carta]. En caso de empate al final de 
la partida, gana el jugador que haya 
jugado primero.

Arrakis Games
Avda. de las Tres Cruces 67b

46014 Valencia
www.arrakisgames.com
info@arrakisgames.com

© 2026 Ediciones Atreides SL

RULEBOOK_SP.indd   12RULEBOOK_SP.indd   12 17/06/2026   19:18:2217/06/2026   19:18:22




